
 

  

• Basiskennis van de Unity-engine, vooral met het importeren en toepassen 

van assets 
• Enige bekendheid met het Git-versiebeheersysteem 
• Basisbegrip van gamedesign- en ontwikkelingsprincipes 

• Enige ervaring met het werken aan gameprojecten 
• Goede communicatieve vaardigheden en het vermogen om effectief in een 

team te werken 
• Wij spreken Nederlands en Engels in het team. Conversatieniveau in 

Engels is voldoende.  

 

Bonuspunten 

• Kennis van het optimaliseren van game art assets 
• Ervaring met Vertex Painting 

• Extra kennis van animatie: 3D-character animaties, animaties van textures 
• Gekke VFX, Shaders, Lighting of andere technische art die je hebt 

ontwikkeld 

• Schetsboeken, losse krabbels, creatieve art-ideeën 
• Ontwerpen/ontwikkelen van Art Tools voor de Unity Editor 

• Op de hoogte zijn van popcultuur, creatieve industrieën, animatie en 
dergelijke 

• Kennis van de doelgroep met betrekking tot wat ze spelen, kijken en leuk 

vinden 
 

Wat wij bieden 

• Een leerzame en afwisselende stageplek in een inspirerende 
werkomgeving 

• Ruimte voor eigen initiatief en ontwikkeling 
• Een mega leuk team (gedreven, persoonlijk en enthousiast) 

• Een toffe werkcultuur (open, eerlijk en creatief) 
• Wij werken vanuit huis, maar hebben ook een kantoor in Utrecht waar je 

kunt werken. En waar we minimaal 1x per maand met het gehele team bij 

elkaar komen.  
• Stagevergoeding 

 
Interesse? 
Word jij enthousiast van het bedenken van campagnes over iets dat ertoe doet? 

Stuur je motivatie en cv naar working@herocenter.com.  

We maken graag kennis met je! 
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